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O Elenco 


Lisandra 

Jovem druida criada por 
animais, longe da civilização. 
Sem muito talento para 

lidar com pessoas. 





Sandro 
Pretenso ladrão aventureiro, 
trapalhão e sem muito 

|] talento paraacarreira 
queescolheu. 


Niele Z ? 


Lindae escassamente vestida (4 (AN = 
maga elfa com talento para 7 
cantar, mas NENHUM para 

fazermágica! 


“4 | Capitão Jim K. 
1) á | Capitão pirata de pavio curto, 


sem muito talento para 
diplomacia, manobrar o 
| leme, escrever... 


Até Agora... 


Após o ataque de Mestre Arsenal, Lisandra e 
seu parceiro troglodita Tork são separados e 
lançados ao mar. Felizmente isso acontece em 
uma região de águas mágicas, que podem ser 
respiradas por seres da superfície. 

Cego, Tork é mortalmente ferido por um mis- 
terioso inimigo que parece ligado a seu passa- 
do. Lisandra, por sua vez, é enganada por um 
elfo-do-mar: convencida a entrar em uma gruta 
submarina, ela encontra mais um Rubi da Vir- 
tude — mas, ao removê-lo, faz desmoronar a 
caverna e liberta uma enguia monstruosa. 


Na superfície, Sandro e Niele viajam a bordo 
do navio pirata do Capitão Jim K. — antigo 
parceiro de Niele. Ele não faz questão de es- 
conder que conhece certos segredos sujos 
sobre a maior maga elfa de Arton... 
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O RUBI ENTRE 
MEUS DEDOS... 









mico. 
pEienaciere 

QUE PAOUO ELO.» DEEM 
DEVERA SER ESTAR NDO EMBORA. 


- OUTANEZ SEM 








EU FALHEL, 


OS DEUSES 
CONFIRAM EM MIM 
E EU FALHEL 





EUOANAA.. 
































O mais temido 
ojj geito Mofo META NcTo go 


Muito mais comuns são os navios exploradores, 
tripulados por aventureiros, com o objetivo de atingir 
lugares distantes e perigosos. Em suas viagens de 
volta esses navios podem estar carregados de tesou- 
ros e objetos mágicos preciosos — e os aventureiros 
que os conseguiram geralmente estão cansados ou 
feridos. Eis o alvo favorito de piratas como o Capitão 
James K, comandante da Bravado. 


Não se conhece muito sobre James K, mas algu- 
mas histórias interessantes circulam pelas tavernas. 
Ele costuma assassinar a tripulação dos navios que 
ataca e tomar para si eventuais lindas mulheres que 
estejam a bordo, antes de vendê-las como escravas. 
Por outro lado, também correm boatos de que James 
K. não gosta muito de mulheres, preferindo os afagos 
de seu massagista particular. À verdade? Ninguém 
perguntou e viveu para saber... 


Conta-se que Jim K. assassinou o próprio pai. Ele 
tem uma irmã menor, Anne, que tenta manter longe da 
Bravado a qualquer custo. Uns dizem que faz isso por 
se preocupar com a segurança da irmã — e outros 


acham que ele simplesmente não a suporta! 


Dizem que, em condições normais, Jim K. é um 
homem inteligente, ponderado e calculista. Suas cri- 
ses de histeria se manifestam apenas na pre- 
sença da elfa Niele, que durante alguns anos 
foi sua parceira — um dos piores erros que 
O pirata cometeu na vida! 


O Capitão K. é um dos maio- 


res espadachins de Arton a, 


— poucos podem 
vencê-lo em 


te individual. Ele nunca usa armas ou outros itens 
mágicos. Aliás, desde que conheceu Niele, apenas 
ouvir falar em magia lhe provoca arrepios: é procedi- 
mento normal na Bravado lançar ao mar qualquer coi- 
sa parecida com um mago... ou elfo. 


Uma das grandes ambições de Jim K. é ser escri- 
tor. Entre uma pilhagem e outra ele costuma se trancar 
na cabine com pena e pergaminho, disposto a produzir 
um romance épico. Infelizmente, ele não tem o menor 
talento para a coisa — nunca consegue passar da 
primeira página! 


Capitão James K. 


3D&T: 2, H3 


Arena (qualquer Navio 
quina (Bravado), Pilotagem, 


b 10, 
rodadas, 


RD1 
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1. Cabine do Capitão: situada na popa (parte traseira) 
do navio, aqui é onde o Capitão K. gosta de exercer 
seus “talentos literários”. Ele tem uma grande mesa 
com muitos mapas e papéis espalhados, uma poltro- 
na macia forrada com couro de grito (e que Niele sim- 
plesmente adora...) e um cobertor de estimação no 
qual James costuma se enrolar enquanto escreve... ou 
tenta escrever. 


2. Respiradouros: grandes aberturas no convés que 
levam aos decks inferiores. São cobertas com grades 
para facilitar a circulação de ar. 


3. Aposentos: além da cabine do capitão, estes são os 
dois únicos quartos individuais da Bravado. Um deles, 
o de estibordo (3a), é utilizado por Niele quando ela 
fica a bordo. A tripulação tem medo de entrar ali; mes- 
mo quando a elfa não está, dizem que efeitos mágicos 
aleatórios se manifestam lá dentro. 


4. Jardineira: neste tipo de barco, é o “banheiro”; os 
dejetos caem diretamente no mar. 


5. Canhões: a Bravado é equipada com nove canhões 
em cada lado. Cada um pode disparar uma vez por 
turno (em combate naval, um tumo ou rodada dura 1 
minuto). Em 3D&T, cada tiro causa dano de 3d por 
explosão. A Bravado carrega munição para dez salvas 
completas (uma salva equivale aos nove canhões de 
um mesmo lado disparando ao mesmo tempo), 
totalizando 90 tiros. 


Operar cada canhão exige um teste de Habilidade 
-3 (ou H+1 para quem tem a Perícia Máquinas). Con- 
tra alvos de tamanho não-gigante, qualquer atirador 
rola o dado como se tivesse H1 (mais ajustes). 


6. Cozinha: a comida a bordo da Bravado é horrível 
(mas ninguém ousa reclamar, porque o cozinheiro é 
forte como um ogre!). 


7. Aposentos: a tripulação dorme nestes quartos — 
na verdade, a tripulação dorme pelo barco todo! No 
quarto marcado 7a está o alçapão que leva ao porão 
secreto em 9. Quando está a bordo, Anne fica em 7b. 


8. Cadeia: quando está de bom humor, Jim K. mantém 
aqui os tripulantes amotinados ou eventuais prisionei- 
ros de seus ataques. Quando está de mau humor, ele 
apenas os joga ao mar, 


9. Porão “Secreto”: Jim K. esconde aqui seus tesou- 
ros e outros itens importantes. Ele chama este lugar 
de “porão secreto”, mas a verdade é que todos os 
tripulantes sabem de sua existência! 


10. Despensa: este é o depósito de mantimentos. 
Como costuma ficar vazio (para azar da faminta tripu- 
lação...), também pode servir como cadeia. 

11. Compartimento de Carga: área mista para guardar 
mantimentos, munição, animais e todo tipo de carga. 
No jogo 3D&T, a Bravado é uma Máquina gigante com 
F3,H0, R3, Aí, PdF3. 





